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Il settore del Design, Legno e Arredo rappresenta un’eccellenza del nostro territorio,
ancora poco conosciuto e valorizzato da ragazzi, giovani e famiglie.

“LEGNO MAGICO” vuole essere un momento di scoperta della bellezza del settore e
delle sue professioni attraverso attivita laboratoriali che consentano ai ragazzi di
confrontarsi direttamente con le sue attivita e i suoi protagonisti. Il percorso intende
integrarsi quale supporto multidisciplinare ai normali percorsi scolastici istituzionali.

La proposta:

NEL MONDO DEL LEGNO: Presentazione interattiva del settore legno-arredo con
I'utilizzo di una “scheda-gioco” e visite aziendali guidate presso realta produttive del
territorio.

Durata: 2 ore e mezza

LA CASA DEI RAGAZZI: Realizzazione del modellino di una casa ideale con nozioni
base di progettazione, ricerca e reperimento di materiali di recupero. L’attivita mira a
sviluppare competenze tecniche e trasversali, legate al programma didattico, e facilita
la riflessione sui temi della sostenibilita e del risparmio energetico.

Al termine dell’anno scolastico allestimento di una mostra con i modellini realizzati
dagli studenti.

Durata: 2 ore e mezza

Invito all’Evento di presentazione on line _ Oppure:
per Dirigenti Scolastici, insegnanti e orientatori

LAVORARE | MATERIALI, IMMEDESIMARSI COL LEGNO: Laboratorio con

testimonianze di artigiani falegnami con attivita di riconoscimento delle essenze, delle
caratteristiche del legno e dei principali strumenti e attrezzi per la sua lavorazione.
Durata: 2 ore

Laboratori interattivi per esplorare il settore del design, legnoe IL GIOCO DEL DESIGN: Conoscenza delle figure professionali del settore
arredo e creare con il legno rivolti a studenti delle scuole secondarie legno-arredo con un gioco di ruolo che simula una richiesta di commessa da parte di
di PRIMO grado della provincia di Monza e Brianza un cliente. Gli studenti, suddivisi in squadre, interpreteranno i vari ruoli (architetto,

disegnatore e falegname, ecc.) per raggiungere I’obiettivo di proporre al cliente il loro
progetto. Presentazione dei percorsi formativi specifici del settore.

1 4.04.2025 Durata: 2 ore e mezza
15:00-16:00
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https://forms.gle/dJHD5e6mPM3tG2JX8

